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国指学字〔2026〕28 号

关于 2027 年度“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”

立项申报的通知

各有关单位：

为促进兵棋推演理论深化研究，推动兵棋推演活动蓬勃开

展，鼓励兵棋推演工具方法在社会各领域创新应用，加快培育形

成兵棋推演事业良性发展生态，中国指挥与控制学会决定组织开

展 2027 年度“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”立项申报工

作。现将有关事项通知如下：

一、项目类别

本次申报共设置 5 类项目方向，实施周期为一年。申报单位

可结合自身优势与特色选题申报：

（一）理论研究类：围绕智能博弈与兵棋推演基础理论、方

法体系、评估标准、跨领域应用机理等开展原创性、系统性研究，

形成具备学术价值与实践指导意义的理论成果。

（二）兵棋产品类：包括手工、电子和智能兵棋等，开展兵
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棋推演系统、仿真平台、辅助工具、核心引擎等技术研发与产品

迭代，为智能博弈与兵棋推演在各领域应用提供工具手段支撑。

（三）活动实践类：组织开展智能博弈与兵棋推演赛事、教

学实训、行业演练、特色研学等实践活动，扩大活动受众覆盖面

与行业影响力。

（四）场馆建设类：推进智能博弈与兵棋推演主题场馆、实

训基地、科普展厅等空间载体规划建设，打造常态化展示、体验

与实训阵地。

（五）科普创作类：创作智能博弈与兵棋推演相关科普读物、

教学课件、音视频内容、课程体系等科普作品，面向公众及特定

群体普及兵棋推演知识与理念。

二、申报条件

（一）申报主体须为国内依法注册的独立法人单位或正式登

记的社会团体，具有独立承担民事责任的能力，具备健全的财务

管理制度与固定办公场所。

（二）申报单位，须具备智能博弈与兵棋推演相关领域的理

论研究、产品开发或活动组织实践经验，拥有相应专业团队与实

施基础。项目负责人，应是本学会正式会员（会员注册方式：通

过中国指挥与控制学会官网或微信公众号入口注册）。

（三）鼓励高等院校、科研院所、企业、社会团体跨主体联

合申报，整合优势资源协同攻关。联合申报单位原则上不超过三

个单位。
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（四）学生创新创业项目须由高校相关院系、团委或教务处

作为依托单位统一申报，项目核心实施团队以在校学生为主。

三、支持与激励方式

（一）品牌赋能：立项项目纳入中国指挥与控制学会“智能

博弈与兵棋推演理论/实践课题”名录，可使用学会品牌开展项

目实施与成果推广，提升项目公信力与行业影响力。

（二）专家指导：学会将组织智能博弈与兵棋推演知名专家

和各行业应用领域专家，为立项项目提供全程专业指导、方案论

证与技术咨询，助力相关项目高质量实施。

（三）宣传推广：依托学会官方媒体平台、学术会议、品牌

活动等渠道，对立项项目及成果进行专题宣传与展示推介。

（四）经费补助：对立项项目给予一定经费补助支持。其中，

学生创新创业项目，补助标准 1 万元/项；除学生创新创业项目

外的其他活动实践类项目，补助标准 5000 元/项；其余类别项目，

结合立项评审情况视情给予支持。

四、申报与评审程序

（一）自主申报：申报单位按要求筹备申报材料，于申报截

止时间前报送至指定邮箱：cicc_bqty@c2.org.cn。

（二）形式审查：学会对申报材料的完整性、合规性进行初

步核查，符合要求的项目进入专家评审环节。

（三）专家评审：11 月底前，学会组织智能博弈与兵棋推

演领域专家围绕项目创新性、可行性、示范价值、实施基础等维
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度开展综合评审，确定拟立项项目名单。

（四）公示立项：拟立项项目名单在学会官方平台公示，公

示无异议后正式发文公布立项结果。

（五）实施验收：立项单位按项目方案组织实施，学会全程

跟踪进展并提供指导；项目完成后提交验收申请，通过验收的项

目授予“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”称号并进行宣传

推广。

五、申报材料与报送要求

（一）申报材料

1、2027 年度《“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”申

报书》（见附件）及相关项目实施方案；

2、申报单位法人资质证明文件复印件（加盖单位公章）；

3、申报单位相关业绩证明材料（过往同类项目成果、获奖

证书、知识产权证明等）。

4、联合申报项目须提供合作协议，明确各方职责与分工。

（二）报送要求

1、申报材料统一以加盖公章的 PDF 电子版提交，邮件主题

命名为“2027 兵棋理论与实践项目+申报单位+项目类别”。

2、申报截止时间：2026 年 11 月 10 日 24:00（以邮件发送

时间为准），逾期不予受理。

3、申报材料须内容真实、数据准确，严禁弄虚作假；一经

查实，取消申报及立项资格。
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六、有关说明

“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”是中国指挥与控制

学会发起的公益项目，致力推动国内智能博弈与兵棋推演事业蓬

勃发展和相关工具方法推广应用。欢迎并鼓励有关企业和社会力

量以物资支持、资源配套和公益赞助等各种形式，积极参与本项

目组织开展，为塑造智能博弈与兵棋推演良性发展生态、深化理

论与技术研究做出贡献。有意向的单位请与学会科普部联系。

六、联系方式

联系人：张俊，13521604099

电子信箱：cicc_bqty@c2.org.cn

邮寄地址：北京市海淀区车道沟 10 号院科技 1 号楼 10 层，

100089

附件：“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”立项申报书

中国指挥与控制学会

2026 年 10 月 21 日
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附件

“智能博弈与兵棋推演理论/实践课题”立项申报书

(2027 年度)

一、项目申报单位基本情况

单位名称

单位地址 邮政编码

项目负责人 职称/职务

手 机 邮 箱

项目联系人 职称/职务

手 机 邮 箱

第二单位名称
如是以联合体形式申报，才须填写下行所列信息（全部成员单位均

需填写）。

单位地址 邮政编码

单位负责人 职务/职称

手 机 邮 箱

第三单位名称
如是以联合体形式申报，才须填写下行所列信息（全部成员单位均

需填写）。

单位地址 邮政编码

单位负责人 职务/职称

手 机 邮 箱
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二、申报项目类型

理论研究类 兵棋产品类 活动实践类

场馆建设类 科普创作类

三、项目目的意义

撰写要求：项目的重要性。300 字内

四、项目主要内容

撰写要求：分项说明项目的主要内容。500 字内

五、项目预期成果和社会效益

撰写要求：成果名称、形式、数量，以及能够产生的社会效益等。300 字内
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六、项目实施条件

撰写要求：现有专家资源、平台、工作团队和场地、设施、设备基本情况，以及与本项目
有关工作经验和已取得的工作成就等。300 字内

七、项目实施步骤和进度计划

项目起止时间： 年 月 日起至 年 月 日止

阶段划分 时间安排 工作内容

八、项目经费预算及经费来源

经费总预算 万元，其中：

经费主要来源：



—9—

九、项目负责人及主要参加人员

序号 姓名 年龄 工作单位 职务/职称
本项目中承担

的主要工作
联系方式

项目负责人

十、项目申报单位意见

本单位知晓中国指挥与控制学会设立的“智能博弈与兵棋推演理论/实践课

题”有关要求，同意申报相关项目。

项目负责人（签名）：

单位负责人（签名）：

年 月 日（单位公章）

备注: 以联合体形式申报的，申报单位及成员单位均需加盖公章。
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抄报：

抄送：

存档：秘书处

中国指挥与控制学会 2026 年 10 月 21 日印发
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